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1¢" CONCURSO ESCOLAR “STEAM COCINA”

EDICION 2021/2022

La Fundacion Universitaria San Pablo CEU, con domicilio social en C/ Isaac Peral n2 58,
28040, Madrid y con C.I.LF. G28423275 (“FUSPC”) convoca la primera edicién del
Concurso Escolar “STEAM COCINA” (el “Concurso”), el cual se regird con arreglo a las
presentes bases legales (las “Bases”).

El Jurado (el “Jurado”), tanto de la seleccion de participantes, como de asignacién de
puntos de las diferentes fases, estard compuesto por una mesa técnica formada por
miembros de FUSPC, profesionales del ambito de la docencia y especializados en los
contenidos del concurso. La composicion del Jurado de las diferentes fases y actividades
serdn comunicada a través de la Web con anterioridad a su fallo.

1. OBJETO Y AMBITO TERRITORIAL.

El Concurso tiene como objeto sensibilizar y formar a los escolares de 11 a 16 afios sobre
alimentacion y habitos saludables, convirtiéndoles en ciudadanos responsables de su
cuerpo y con su entorno, potenciando su espiritu emprendedor, convirtiéndoles en
agentes de cambio, promoviendo la sostenibilidad, mediante su compromiso con los
Objetivos de Desarrollo Sostenibles (los “ODS”), y potenciando sus habilidades STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art y Mathematics, es decir, Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas).

El Concurso estd dirigido al alumnado Educacién Secundaria (cursos 12, 22, 32 y 42) con
posibilidad de completar los equipos con alumnos de Educacién Primaria, del conjunto
de todos los Centros Educativos del Estado, por lo que es de dmbito estatal.

La inscripcién al Concurso la gestionaran los propios alumnos que deseen participar de
acuerdo las instrucciones de las clausulas 3 y 4 de estas bases.

2. ACEPTACION DE LAS BASES

La participacidon en el Concurso requerira la aceptacion expresa de las Bases publicadas
en el sitio web del Concurso (https://dart4city.eu/steam-cocina/ ) (la “Web”).

FUSPC se reserva el derecho a descalificar a los participantes que incumplan las mismas
y, especialmente, cualquier participacidon que vaya en contra de estas Bases.

Con la aceptaciéon de estas Bases los participantes comprenden los términos vy
condiciones de estas y se comprometen a cumplir con la normativa vigente que pueda
resultar de aplicacion a este respecto, de modo que por el simple hecho de participar en
el Concurso estdn prestando su consentimiento a someterse a las Bases y a la legalidad
de forma total e irrevocable.
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La manifestacion en contra por parte del participante, independientemente del
momento en el que se realice, implicara su autoexclusién de la participacion en el
Concurso y la liberacion de FUSPC de cualquier compromiso adquirido con el
participante.

Las presentes Bases se encuentran disponibles en la Web y estardn a disposicion de
cualquier persona que desee consultarlas.

3. REQUISITOS Y MECANICA DE PARTICIPACION.

La participacion en el Concurso es gratuita, voluntaria y requiere del cumplimiento de
los requisitos que a continuacion se relacionan:

i.  Acceder ala Web, completar todos los pasos del formulario de registro, aceptar,
mediante la marcacion de las Bases legales y, por ultimo, confirmar el registro.

ii.  Cadaequipo obtendrd su usuario y contrasefa para acceder a la Zona Privada de
participantes, dentro de la Web.

iii.  La informacion y comunicacion con la organizacidn se realizard a través de la
Web, correos electronicos o videoconferencias facilitadas por la organizacién a
través de los mismos canales.

iv.  Cada equipo podra acceder a su Zona Privada donde obtendrd material, enlaces
y convocatorias de formacién, asi como las instrucciones para entregar las
diferentes practicas para la obtencion de los puntos de la fase 2 segun se detalla
mas abajo

v. La entrega de la fase 2 se realizara en formato y canal informado en las
instrucciones del apartado AYUDANTE DE COCINA de la Web.

vi.  La comunicacién de los participantes, la clasificacidn de puntos de los equipos y
los equipos seleccionados para la fase final seran comunicados a través de la
Web.

4. FORMACION DE EQUIPOS.

La participacidon en el Concurso se realizard por equipos, una Unica categoria.

Los equipos tendran que cumplir los siguientes requisitos:

e Estar formados por al menos 2 personas entre 11 y 16 afios (ya cumplidos en el
momento de la inscripcién)

e El numero maximo de participantes (entre 11 y 16 afios) es 4.

e El equipo podra contar con hasta 2 nifios/as menores de 11 afios, que figuraran
en la inscripcién como ayudantes del equipo (pero no contaran entre los 2-4
miembros de este).

e Se facilitardn los datos personales requeridos en la Web de todos los
participantes (nombre, apellidos, fecha de nacimiento, centro escolar, ciudad,
provincia, correo electrénico, alergias alimenticias), asi como el nombre del
equipo.
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5. FASES DEL CONCURSO.

Las fases del Concurso seran las siguientes:

° INSCRIPCION: los participantes realizaran la inscripcién en el concurso a
través de la web, donde se les solicitara a cada participante el nombre, apellidos,
fecha de nacimiento, centro escolar, ciudad, provincia y alergias alimenticias.
También tendran que facilitar un nombre del equipo, adecuado y pertinente con
el tema del Concurso, y un video de presentacion de 1 a 3 minutos,
argumentando y defendiendo sus habilidades y motivacion para participar en el
mismo. El video de presentacién estara subido a Stream o Youtube y en la
inscripcion se incluird el link a dicho video. Los menores de 14 afios deberan de
contar con el consentimiento de sus tutores.

. FASE 0: los 20 equipos seleccionados realizaran una sesién online con la
organizacién, donde se explicard la mecdanica del concurso y el uso de la
plataforma de formacion y donde los equipos podrdn presentarse y realizar una
dinamica con el resto de equipos.

° FASE 1: En esta fase los participantes tendran a su disposicion diferentes
materiales formativos, tanto textos, como videos, paginas web o aplicaciones,
para ir aprendiendo sobre los 10 temas propuestos. Sobre cada uno de estos
contenidos, se planteard una actividad tedrico-practica, que deberan entregar
en el formato y lugar indicado para cada una de ellas (presentacion, video,
Padlet, mapa mental, infografia etc.).

o Cada tema y su actividad correspondiente esta planteado para
desarrollarse en una semana, aunque el plazo final de entregas se
cerrara al concluir la fase 1, para su evaluacién definitiva y reparto de
puntos.

o Cada actividad tendrd una puntuacién mdaxima de 10 puntos. Las
actividades se podran entregar en cualquier momento, antes de
concluir la fase 1, sin recibir penalizacion alguna.

o Semanalmente se realizard una evaluacién de las practicas entregadas y
se sumaran los puntos a los de la semana anterior, estableciéndose una
clasificacion de los 20 equipos participantes.

° FASE 2: los equipos dispondran de 3 semanas para formalizar su
propuesta en la que deben definir y argumentar un menu de 1 dia, poniendo en
practica los contenidos aprendidos y cumpliendo con las instrucciones indicadas
en la Web para esta fase.
o El Jurado evaluara y puntuara las propuestas de la fase 2, sumando los
puntos a los obtenidos en la fase 1, publicando dicha puntuacion en la
Web del Concurso en la fecha indicada en el apartado 6 siguiente
o Los 5 primeros clasificados pasaran a la fase final.
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. FASE 3: los finalistas clasificados para esta fase serdan convocados para

una sesion presencial donde expondran el proyecto desarrollado en la fase 2 y
cocinaran 3 platos de su menu (primero, segundo y postre).
o El Jurado evaluard y degustara los platos presentados y otorgara los
puntos correspondientes que decidirdn la clasificacion final. Esta
puntuacion sera independiente de la obtenidas en las fases 1y 2.

6. AMBITO TEMPORAL.

Las fechas clave del Concurso son las siguientes:

e INSCRIPCION: El periodo de inscripcidn de los equipos tendra lugar entre el 7 de
febrero y el 28 de febrero de 2022, ambos inclusive.

o Antes del 7 de marzo de 2022, una mesa técnica formada por
profesionales del ambito de la docencia y especializados en los
contenidos del concurso, seleccionard los 20 equipos que cumplan con
las bases legales presentes y mejor defiendan su candidatura. Los
equipos aceptados seran publicados en la web del concurso.

o El resto de equipos quedaran en lista de espera, segun la puntuacién
asignada u orden de inscripcién en caso de empate de puntuacién.

o Sialgun equipo seleccionado finalmente no pudiera participar, la FUSPC
podra reemplazar el equipo retirado por el siguiente solicitante de la lista,
no siendo obligatorio su relevo.

e FASE 0: El 14 de marzo de 2022 se realizard una sesion online con los 20 equipos
seleccionados.

e FASE 1: Del 14 de marzo al 20 de mayo de 2022 se presentaran los contenidos
formativos y se realizaran las actividades propuestas para cada uno de ellos. La
fecha tope de entrega serd la fecha de finalizacién de la FASE 1, esto es el 20 de
mayo de 2022. La puntuacién obtenida en cada actividad se detallara en la web
en el apartado APRENDIZ.

e FASE 2: Del 22 de mayo al 4 de junio de 2022, donde los equipos desarrollaradn
su propuesta final, segun las instrucciones indicadas en la web para esta fase en
el apartado AYUDANTE DE COCINA.

o Los equipos clasificados para la fase final seran publicados en la web del
Concurso antes del 11 de junio de 2022.

o Del 12 al 18 de junio, los equipos finalistas tendran tiempo para preparar
su presentacién y cocinado final.

e FASE 3: Entre los dias 18-26 de junio, los equipos finalistas realizaran en directo,
ante el Jurado y publico asistente, la presentacién de su proyecto y cocinaran el
menu argumentado en su propuesta. El Jurado evaluara la exposicidn,
contenidos y desarrollo del equipo en el concurso y degustara los platos
elaborados, emitiendo una valoracion de esta fase y eligiendo un ganador final
del Concurso.
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FUSPC se reserva el derecho de ampliar o modificar alguna o todas las fechas anteriores
si lo considera necesario de acuerdo con el régimen previsto en el apartado 12.

7. REQUISITOS DE LAS ENTREGAS DE LAS DIFERENTES
FASES.

Una vez seleccionados los equipos participantes y realizada la sesidon de presentacién,
dara comienzo la Fase 1 del Concurso, donde los grupos tendrdn que analizar, investigar
y estudiar los contenidos de cada seccidn para poder resolver el reto semanal.

FASE 1: Cada una de estas actividades estaran definidas en formato y fecha de entrega,
asi como en sus criterios de evaluacién y puntuaciones, en la seccién correspondiente
de la Web. Los formatos solicitados en cada actividad seran aclarados en cada entrega.
De caracter general, salvo que se especifique otro criterio en alguna entrega, los
formatos solicitados seran los siguientes:

e Las fotografias se entregaran en formato *.jpg o *.png , con un peso
maximo de 2MB, acompafiadas de una ficha explicativa. Esta ficha sera
rellenable en la Web.

e Los videos seran de 1-3 minutos (segun se indique en cada actividad), en
formato AVI, MP4, MOV, con un peso maximo de 100MB, acompanado
de una ficha explicativa con informacién del contenido. Esta ficha serd
rellenable en la Web.

e Las actividades a completar en aplicaciones on-line, seran realizadas en
grupo, indicando el nombre del mismo, y compartiendo el enlace publico
en la ficha rellenable de la Web.

e Los documentos de texto, hojas de calculo o presentaciones serdn
entregadas en formato PDF, con un peso maximo de 50MB,
acompafnados de una ficha explicativa. Esta ficha sera rellenable en Ia
Web.

FASE 2: El proyecto presentado en esta fase serd entregado en formato PDF, con un
maximo de 2.500 palabras (sin incluir portada, indice y bibliografia). Podra contener
cuantas fotos, tablas y esquemas se necesite (con coherencia) para acompaifar las
explicaciones, con un peso maximo de 50MB. El contenido, apartados, criterios de
evaluacién y puntuacién estardn definidos en la Web en la seccion de la Fase 2. Este
documento estara acompafiado de su correspondiente fiche explicativa, rellenable en la
Web.

FASE 3: La Fase 3 serd evaluada en directo por El Jurado del Concurso, o segln las
modificaciones publicadas en la Web y comunicadas a los finalistas por mail, que se
deban hacer por cuestiones sanitarias. En esta fase se cocinaran 3 platos del menu
presentado en la Fase 2, y se expondran las conclusiones obtenidas tras la fase 1 de
investigacion, argumentando y justificando el menu propuesto. La parte de exposicidon
tendra un peso del 30% en la evaluacion final de esta fase, siendo el cocinado vy
degustacion de los platos el 70% de la evaluacién de la final.
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Los 5 equipos clasificados para esta fase entregaran, hasta dia 24 de junio a las 23:59, la
presentacidon que acompanara su exposicion del cocinado final. Esta presentacion se
enviara en PDF, con un maximo de 50MB. Se adjuntara también un enlace publico al
documento original, que podra ser realizado en cualquier aplicacidon de disefio de
presentaciones que decida cada equipo (Power Point, Key Note, Canvas, Prezzi,
Geneally, Pictochart, Swey,...)

La exposicién publica realizada durante la fase final, serd llevada a cabo por uno o mas
miembros del equipo, teniendo una duracién maxima total de 15 minutos, al inicio,
durante o al final del cocinado, segln la estrategia de comunicacién de cada equipo
participante. Esta exposicion tendra que ser coherente con el proyecto presentado y
explicar los criterios evaluados, especificados en la seccion 8 de este documento y en las
rabricas de la Fase 3 publicadas en la Web.

El envio de todas las entregas serd realizado via online, a través de la Zona Privada de
cada equipo en la Web del Concurso, completando la ficha rellenable correspondiente.

El incumplimiento de formatos o fechas de entrega serd penalizado con el 20%, 50% o
100% de la puntuacion en funcién de la fase del concurso, segun las tablas y rubricas
publicadas en la Web.

En ningln caso y bajo ningun supuesto FUSPC sera responsable del contenido de los
trabajos que se presenten al Concurso, responsabilidad que incumbird dnica y
directamente a los participantes con total indemnidad para FUSPC.

8. EVALUACION Y SELECCION DE GANADORES

Las actividades practicas propuestas en la Fase 1, estardn acompaiadas de una parte
tedrica que aproxime a los participantes a la resolucién de las mismas. Es recomendable
gue cada grupo investigue y acuerde la mejor manera de resolver los retos, que tendran
gue entregar semanalmente segun los criterios, fechas y formatos descritos en cada una
de ellas. Los contenidos de estas actividades resolveran cuestiones sobre los siguientes
temas:

1. Quimica: reacciones quimicas, cocina molecular, sustancias,
instrumentos y técnicas.
2. Fisica: termodindmica, cémo influye la temperatura, gelatinas,

esferificaciones, helados..., cambios de unidades... uso de nuevas técnicas para
cocinar (Nitrégeno liquido, vacio, sal viva, ...)

3. Biologia: genética, funcionamiento del sistema digestivo, necesidades
bioldgicas del cuerpo humano, alimentacion y dieta saludable, biologia sintética,
los sentidos, reacciones alérgicas, enfermedades alimenticias, ...
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4. Tecnologia: uso de nuevas herramientas tecnoldgicas para la cocina

(impresora 3D, Roner,...), Comunicacion con medios tecnoldgicos (web, blog,
Instagram, YouTube...), creacién de contenidos online,... codigos QR

5. Disefio: nuevas herramientas para mejorar la produccidn, facilitar el
cocinado, distribucion, organizacion de las cocinas y restaurantes, nuevos
materiales

6. Sostenibilidad: alimentos kmO, dieta climataria, medio ambiente

7. Arte: creatividad, composicion, el color, texturas, emplazados, arte y
cocina...

8. Marketing y publicidad: fotografia, redes sociales, publicaciones,

9. Economia: presupuestos, economia familiar, coste de la alimentacion,

rendimiento econdmico de negocios gastrondmicos, ...
10. Matematicas: proporciones, medidas, relacion peso/precio, ...

Los finalistas nacionales del Concurso serdn elegidos por el Jurado, que valoraran los
trabajos presentados en la Fase 2, conforme a los siguientes criterios, segun las rabricas
publicadas en la pagina Web:

INNOVACION
CREATIVIDAD
SOSTENIBILIDAD
NUTRICION
COMUNICACION

Se declararan nulos, y por tanto fuera de Concurso, todos los trabajos que no se
presenten en los formatos apropiados recogidos en estas Bases, por cuestiones de
incompatibilidad de soporte o de derechos de autor y que no cumplan el resto de los
requisitos de la seccidn 6 o cualesquiera otros recogidos en las presentes Bases.

FUSPC comunicard las puntuaciones de las diferentes actividades y fases del concurso a
través de la Web, convocando a los finalistas de |la Fase 3 a través del correo electrénico
facilitado en la inscripcién.

El jurado evaluara a los finalistas en la Fase 3, segun los siguientes criterios, en base a la
rubrica publicada en la Web en esta seccion:

ADECUACION a los contenidos tedricos de la fase 1
COHERENCIA con el proyecto presentado en la fase 2
TECNICA:

PROCEDIMIENTOS:

COMUNICACION: discurso y exposicidn

El fallo del Jurado sera inapelable.

Una vez seleccionados los ganadores, seran publicados en la Web del Concurso vy
también podréan serlo en cualquier otro sitio o soporte conforme a lo previsto en la
cldusula 11.
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9. PREMIOS.

Obsequio por participar: cada participante registrado recibird, un obsequio “STEAM
COCINA”. Los obsequios se distribuiran por estricto orden de prioridad de inscripcién en
el Concurso.

Finalistas de la fase 2:

Ganador del premio NACIONAL: El premio para cada participante del equipo ganador
del Concurso (de 11 afios o mas) y 2 acompanantes adultos, estd todavia por determinar.

FUSPC se reserva el derecho de ajustar con los ganadores las fechas.

FUSPC se reserva el derecho de modificar las fechas previstas y/o el premio nacional,
previa informacidn a los concursantes.

Los premios en ningun caso podran ser objeto de cambio, alteracion o compensacién a
peticion del ganador.

FUSPC se reserva el derecho de no entregar el premio a cualquiera que trate de, o llegue
a, defraudar, alterar o inutilizar el buen funcionamiento y el transcurso normal vy
reglamentario del Concurso.

10. PROTECCION DE DATOS DE CARACTER PERSONAL Y
CESION DE DERECHOS DE IMAGEN.

De acuerdo con lo establecido por el Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento
Europeo y del Consejo, de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccidn de las personas
fisicas en lo que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulacién de
estos datos y por el que se deroga la Directiva 95/46/CE, le informamos de que sus datos
serdn tratados bajo la responsabilidad de la FUNDACION UNIVERSITARIA SAN PABLO
CEU, con NIF G28423275 y domicilio social en C/ ISAAC PERAL N2 58 28040 de Madrid,
con las siguientes finalidades, dependiendo de su base de legitimacidon y de los datos
tratados:

Finalidad del | Descripcion de la finalidad Base de | Datos
tratamiento legitimacion personales
tratados
Registro y | Gestionar el registro de los | Ejecuciéon de las | Datos
gestion  del | participantes y el | presentes  bases | identificativos y
area privada | tratamiento de datos dentro | legales. de  contacto,
del area privada, formacion datos
de los equipos y verificar el académicos,
cumplimiento de estas bases imagen y voz.
legales por parte de los
participantes.
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Gestion de la | Gestionar la participacién de | Ejecucién de las | Datos

participaciéon | los alumnos al presente | presentes  bases | identificativos,
concurso, gestionar las | legales. detalles de
entregas y las empleo,
comunicaciones imagen y voz.

transaccionales derivadas

del concurso

Comunicacién
publica de los
contenidos de
la
participacién

Comunicacién publica de los
archivos y contenidos
audiovisuales en los que
aparezcan los participantes,
incluida su transformacion.

Consentimiento de
los interesados o
sus tutores.

Imagen y voz vy,
eventualmente,
datos
identificativos

ganador lo consienta,
también su imagen.

consentimiento del
interesado o sus
tutores.

Entrega  de | Se entregaran un obsequio | Ejecucion de las | Datos de
obsequios de participacion a todos los | presentes  bases | contacto e
participantes legales identificativos.
Eleccion de | Gestionar eleccién de los | Ejecucion de las | Datos
los ganadores | ganadores y los suplentes, | presentes  bases | identificativos,
y los | mediante un jurado. legales. Voz e imagen
suplentes.
Entrega del | Solicitar los detalles | Ejecucion de las | Datos
premio correspondientes para la | presentes  bases | identificativos,
entrega del premio vy | legales y | de contacto y
proceder a ello, asi como el | cumplimiento de | datos derivados
cumplimiento de | obligaciones de la retencion
obligaciones fiscales | legales fiscal
derivadas de la misma, en su
caso.
Publicacion Hacer publico el nombre del | Ejecucién de las | Datos
de los | ganador en la Intranet de | presentes  bases | identificativos,
ganadores CEU y redes sociales de la | legales Yy, | nombre de
Fundacién. En el caso que el | eventualmente, el | usuario de

redes sociales e
imagen.

En el caso de que los interesados sean menores de catorce afios se solicitara contar con
el consentimiento de sus tutores legales.

En virtud de la Ley Orgénica 1/1982, de 5 de Mayo, de Proteccién Civil al Derecho al
Honor, la Intimidad Personal y familiar y a la Propia Imagen, los participantes, con su
consentimiento, ceden a FUSPC, en exclusiva y de forma gratuita, para todo el mundo y
con el maximo limite temporal que permite la normativa, con facultad de cesidon a
terceros, los derechos de imagen y/o voz que pudieran corresponderles de las
grabaciones y producciones sonoras, audiovisuales y/o fotograficas realizadas como
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consecuencia de su participacion en el Concurso, con la finalidad de gestionar su
participacién en el Concurso, la publicidad del mismo y sus resultados.

Asi pues, dentro de la finalidad anunciada en el parrafo anterior, los/as alumnos/as
participantes, o en su defecto sus tutores legales consienten la totalidad de usos, incluida la
comunicacion publica o cualquier forma de explotacion por FUSPC, que puedan tener las
imagenes utilizando los medios y soportes técnicos conocidos en la actualidad y los que pudieran
desarrollarse en el futuro, y para cualquier aplicacidn, incluyendo en este sentido la posibilidad
de publicar, reproducir o compartir las grabaciones fotograficas y/o audiovisuales, o partes de
los mismas, en los medios o plataformas, titularidad de terceros o de FUSPC, que a continuacion
se enuncian de manera no exhaustiva:

e Redes sociales propias, de la FUSPC o de terceros: La Comunidad FUSPC o
Workplace, Facebook, Twitter, Instagram, Google, Pinterest, Linkedin, , Flickr,
Tumblr. Web: www.uchceu.es., www.ceu.es: a través de folletos, de articulos de
prensa y de display publicitario, en medios de comunicacidn audiovisual como
TV y Radio.

Todo ello con la Unica salvedad y limitacién de aquellas utilizaciones o aplicaciones que
pudieran atentar al derecho al honor en los términos previstos en la Normativa.

Los participantes aseguran que los datos proporcionados por ellos mismos son veraces
y legitimos. Los participantes que carguen fotografias y videos para participar en el
presente concurso se aseguraran de que no contienen la imagen de terceros vy, si asi
fuese, son los responsables de obtener los consentimientos expresos para la
participacion, de conformidad con lo establecido por la Ley Organica 1/1982, de 5 de
mayo, de proteccién civil del derecho al honor, a la intimidad personal y familiar y a la
propia imagen.

Del mismo modo FUSPC le informa de que los datos personales derivados de esta
promocidon seran conservados hasta que no sean necesarios para cumplir con las
finalidades indicadas. Una vez cumplidos los periodos de prescripcidn establecidos
legalmente, seran suprimidos. Puede solicitar mas informacién sobre los periodos de
conservacion escribiendo a nuestro delegado de Proteccion de Datos al correo
dpd@ceu.es. Sus datos no serdn comunicados a terceras entidades, salvo
consentimiento expreso o mandato legal, como la comunicacién de datos a la AEAT, o
el alcance de la publicacién de datos en el area privada del concurso, accesibles para el
resto de los participantes, o la comunicacidon publica que pudiera derivarse de la
operativa del concurso, con su consentimiento.

De acuerdo con los derechos que le confiere la normativa vigente en proteccién de datos
podra dirigirse a la Agencia Espafiola de Proteccién de Datos para presentar la
reclamacion que considere oportuna, asi como también podra ejercer los derechos de
acceso, rectificacion, limitacion de tratamiento, supresién, portabilidad, oposicion al
tratamiento de sus datos de caracter personal asi como a la retirada del consentimiento
prestado para el tratamiento de los mismos, dirigiendo su peticidn por escrito a nuestro
Delegado de Proteccidn de Datos, dirigiendo su peticidn por escrito a la direccion postal
C/ Tutor n2 35 - 28008 Madrid o a la direccion de correo electréonico dpd@ceu.es.
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11. PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL.

Al participar en el Concurso, los participantes ceden a FUSPC, en exclusiva y de manera
gratuita, todos los derechos de explotacidn, sin exclusiéon de ninguno, sobre los trabajos
presentados al Concurso, de tal manera que FUSPC queda facultado para fijar, editar,
reproducir, distribuir, poner a disposicion del publico, comunicar al publico vy
transformar dicho material, la intervencion en el material y cualquier elemento de los
mismos, en todo o en parte, por si o por terceros -estando por tanto amparada la cesién
a terceros-, en cualquier medio, soporte o plataforma, en todo el mundo, durante el
tiempo que permite la legislacién aplicable.

Con la participacion en el Concurso, y por ende, con la aceptacién por su parte de las
presentes Bases, cada participante reconoce que es autor de los trabajos con los que
participa en el Concurso y que no infringe derechos de terceros.

En este sentido, los participantes garantizan el uso pacifico de los derechos cedidos v,
en concreto, que las obras o marcas contenidas en los trabajos proporcionados estan
libres de cualquier derecho exclusivo o de proteccidén de terceros que impida o pueda
menoscabar el mismo a FUSPC. En virtud de ello, el participante se obliga a mantener
indemne a FUSPC respecto de los costes, gastos, pretensiones de indemnizacién,
obligaciones o dafios que pudieran derivarse de acciones de terceros frente a FUSPC por
entender infringidos tales derechos.

De acuerdo con lo anterior, FUSPC no se responsabiliza de la vulneracién de derechos
de propiedad intelectual por parte de los participantes, respondiendo estos ante los
propietarios de las obras afectadas.

12. MODIFICACIONES Y/O ANEXOS.

FUSPC se reserva el derecho a realizar modificaciones o anadir anexos sobre las
presentes Bases en relacidn con su mecanica y premio, siempre que las mismas estén
justificadas o no perjudiquen a los participantes, se realicen dentro del periodo de
vigencia del Concurso, y se comuniquen a éstos debidamente.

FUSPC no sera responsable si por caso fortuito o de fuerza mayor, el Concurso, incluidos
los premios, no pudiera llevarse a cabo en alguno de sus términos especificados en las
presentes Bases, sin otra obligacidon para FUSPC (se citan como tales y con caracter
meramente enunciativo, sin perjuicio de la existencia de otros hechos que puedan ser
considerados y/o asimilados a supuestos de fuerza mayor, entre otros, desastres
naturales, condiciones meteoroldgicas inusualmente adversas, fallos en las redes de
comunicacion, actuaciones y decisiones gubernamentales, pandemias y epidemias). En
tal caso, FUSPC podra optar por la publicacién de una nueva mecdnica por el mismo
medio para la difusion inicial del Concurso, busqueda de una alternativa o simplemente
la anulacion, sin que se genere ningun tipo de responsabilidad para FUSPC cualquiera
que sea el escenario. Igualmente, FUSPC no sera responsable por el mal funcionamiento
de la Web.
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13. NULIDAD.

Si cualquier previsidon de las presentes Bases fuese declarada, total o parcialmente, nula
o ineficaz, tal nulidad o ineficacia afectara tan sélo a dicha disposicién o parte de la
misma que resulte nula o ineficaz, subsistiendo en todo lo demas el resto de Bases y
teniéndose tal disposicion o la parte de la misma que resulte afectada por no puesta,
salvo que, por resultar esencial a las presentes Bases, hubiese de afectarlas de forma
integral.

14. JURISDICCION Y LEY APLICABLE.

Las presentes Bases se interpretardn y regirdn de conformidad con la legislacion
espafiola. Para cualquier cuestion litigiosa derivada de la existencia, acceso, utilizacién
o contenido de las Bases, el participante y FUSPC renuncian expresamente a cualquier
otro fuero que pudiera corresponderles, sometiéndose a la jurisdiccion y competencia
exclusiva de los Juzgados y Tribunales de Madrid capital.



